e,

OoDOWA/ ,\)
*—NA DYWANI[“—e

Uczymy dziecl programowac

Anna Swié
Rafal Mitkowski



obOWA ,\)
VZNA DYWANI['—e




oDOWADN,,
V:NA DYWANIE —e

Obawy nauczycieli: ((/h'\7

Nie jestem informatykiem
Nie poradze sobie

Nie mam dostepu do sprzetu komputerowego

Nie zdgze zrealizowac podstawy programowej

Nie mam dostepu do szkolen
warsztatowych
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DLACZEGO
UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAC?

Uczymy logicznego, algorytmicznego mysSlenia, pracy zespolowej,
szukania r6znych rozwiazan, pokonywania trudnosci,

Wyzwalamy kreatywnosc,

Dajemy rados¢ i satysfakcje z umiejetnosci tworzenia,

Dajemy prawo do bledéw, pokazujac, ze mozesz, ze potrafisz...
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JAK UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAC?

Ciekawie,
Przez zabawe
W swoim tempie,
Pozwalajac na bledy,
Traktujac nauke programowania jako proces

Laczac z roznymi edukacjami

...najlepiej jak potrafimy
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ZGODNOSC Z PODSTAWA
PROGRAMOWA EDUKACJI |
WCZESNOSZKOLNEJ

SUKMUNIPOLNES  socuuMiaweRssT  SzucuLNIpORRAWES
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Monika Piros Kloczko Lukow
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Beata Sleczka

Ewa Bialonska



R&zne edukacje...rozne kompetencje...te same narzedzia

Dwa pola do prxzodu i jedno w bok
Ta figura porusza sie w sposob
Przypominajacy skok
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Platforma internetowa (mozna
pracowac na tabletach, laptopach,
komputerach stacjonarnych)
Polski jezyk,

4 poziomy trudnosci,

Intuicyjnosc
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UczymyDzieciProgramowac.pl

1400 szkot
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WARSZTATY DLA NAUCZYCIELI ((m\)

UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAC...
~NAUCZYCIELITEZ

L programowat i
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Edukacja Wczesnoszkolna - odcinek 7 - EduSenseTV v

Edukacja Wczesnoszkolna - odcinek 7 - EduSenseTV v
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Dziekujemy za uwage



